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DAFTAR SIMBOL

1.1 Simbol 1 Use Case Diagram

Simbol Keterangan
Actor Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.
Use Case Deskripsi dari urutan aksi aksi yang ditampilkan sistem yang
O menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor.
Association Menjelaskan hubungan antar use case yang berupa pertukaran
informasi.
Include Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara eksplisit.
———————— >
Extend Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang diberikan.
———————— »

1.2 Simbol 2 Activity Diagram

Simbol

Keterangan

Start

Mendeskripsikan suatu tindakan sebelum aktivitas dimasukan.

Proses / Kegiatan

L)

Mendeskripsikan tentang suatu tindakan aktivitas, proses kegiatan.

Decisions Mendeskripsikan tentang suatu tindakan untuk menghasilkan
<> keputusan.
Fork Menunjukkan kegiatan yang dilakukan secara paralel.
|

Status Akhir

(-

Mendeskripsikan suatu tindakan sesudah aktivitas.

Xiv




UNIVERSITAS ESA UNGGUL

Arus Kegiatan

v

Mendeskripsikan ke mana aliran kegiatan.

1.3 Simbol 3 Sequence Diagram
Simbol Keterangan
Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan system
Actor informasi dan mendapat manfaat dari system.
Object Berpartipasi secara berurutan dengan mengirimkan atau
menerima pesan.
Life Line Menandakan sesi aktif objek selama urutan. Diakhiri tanda X
pada titik di mana kelas tidak lagi berinteraksi.
I
1
1
Activation Menandakan ketika suatu objek mengirim atau menerima pesan.
Message Objek mengirim satu pesan ke objek lainnya.
pesan()
Create Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain, arah panah
mengarah pada objek yang dibuat.
<<create>>
Input/Message Send Menyatakan bahwa suatu objek mengirim masukkan ke objek
lainnya arah panah megarah pada objek yang dikirimi.
1:masukan
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Output/Message Return

1:keluaran

Objek atau metode menghasilkan suatu kembalian ke objek
tertentu, arah panah mengarah pada objek yang menerima
kembalian.

Final Result / Destroy

destroy() 3
_—>

>

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek yang lain, arah
panah mengarah pada objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada
create maka ada destroy.

1.4 Simbol 4 Class Diagram

Simbol Keterangan

Class Sebuah deskripsi dari seperangkat objek yang berbagi atribut,
operasi dan relasi yang sama. Class terdiri dari 3 bagian, yaitu

CLASS A

- attributes

+ operations

nama class pada bagian atas, atribut pada bagian tengah, dan
operasi pada bagian bawah.

Association Merupakan hubungan structural antar class yang saling berelasi.

Aggregation Merupakan hubungan special dari hubungan asosiasi yang
menspesifikasikan semua hubungan antara kumpulan (the
whole) dan sebuah bagian (the part). Agregasi digambarkan
dengan wajik tidak terisi.

Composition Komposisi digambarkan dengan wajib berisi berwarna hitam.
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Multiplicity

Menggambarkan jumlah objek yang berpartisipasi dalam
hubungan antar class.

1
2
Generalization Merupakan sebuah relasi spesialisasi / generalisasi dimana suatu
kelas dapatlebih spesifik dari kelas lainnya.
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